Optimale Kantenlange der Wirfelflache
in Abhangikeit der Betrachtungsfensterhohe
und des Betrachtungswinkels (FoV)
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Hohe Anzeigefenster in [Pixel]
Ablesebeispiel:
Hohe Anzeigefenster: 500 Pixel
Betrachtungswinkel (FoV): 60° _
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